Obs.: o (c) sigílilica que você deve tarregar o CONTROLE 


Primeiro comando por doisSegurdos. O * sig- 
nifica Quanta energia na barra d&Super voce deve Soco Médio Soco Forte 
ter para realizar o golpe (com iMocê deverá 3 
blocos de energia na barra de super). Todos os 
tira Combos devem ser feitos coma barra de Chute Forte 
super completamente cheitae o oponente deve 


esta com a segunda barra de energia piscando. Ea 
Todos os golpes são válitios com o seu lutador RE” ESQ Chute Médio 
a direita da tela, se estiver da lado direito, inver- , Ara Soco 
k taos comandos. á Rápido 
Legenda degolpes 

O VE Soco Rápido 

CO RE Soco Médio 

O ARE RE Soco Forte 

O RE Chute Rápido 

O RS RPE Chute Médio 

O RS E Chute Forte 


Manhas de jogo 


Vamos enfeitar os combos” Você podeagcelerarseus Linkerg'ôu Enders, basta você fazer um Auto-Double 
E imediatamente TaZeno. movimento do golpe (antes mesmo Ge,seulltador terminar o Auto-Double). Para 
az er Enders em câmera lénita, faça o movimento do ender duas veZesao invês de uma (por exemplo, para | 
fazer um combo e terminar com Ufyind Kick lento com Jago, faça o combllBigquando terminar, faça duas 
vezes Omovimento do Wind Kick, NN/ Za +C). Você pode aplicar um Super Move no final de um Ultra 
—— Combo a suZSbagra de Super vai esvaziar durante O combosmas-quando você apligaro Ultra, sua barra vai 
“encher novamente, entãorespereniim potco (o tempagerto você só saberá com o tempo) &aplique o Super 
ove para adicionar mais hits ao seu combo. Para fazérmum Shadow Combo, basta usar um Shadow move 
como opener e todo o resto do combo será com sombras-“&içou boiando? Não-entendeu algum termo ou 
qualquer oulracoisa? Se você perdeu a edição passada, corra alxás, há multas informações indispensáveis 
ara você entender toôdas.os golpes e combos de KIG e tornar-seilm verdadeiro mestre. 


E rter: são golpes usados para iniciar umiBombos Você pode usar vários golpes diferentes como Slarters, veja abaixo: 

E Special Moves 

olpes baixos (W+SF ou CF) 

= Voadoras 

= Ataques aéreos 

= Overhead attacks (€++SF com o oponemB abaixado) 

Arremesso 

Counter Moves 

D: são os AutosDoubles, 2 hits com apenas um botão. 

nkers: são golpesilSados para continuar um combo. Você precisa fazer Ulm Linkempara seguir como próximo AD, fazendo assim: 
D - Linker - AD e assi por diante. 

hadow Moves: podem'"SêR usados como Linker para adicionar muitos hits dB, semiBambo: Mas lembre-se que para executar um 
hadow move é necessário tel Energia na barra de super. 

per Moves: muitos Super Mov&Sitambém poder ser usados como Linker para atiBionar ans, mas, assim como os Shadow Moves, 
stam energia da barra de super. 

: são golpes usados após o Coúllter Attack (€+SR). Se após realizar um CounteBANaBK Bom Sucesso, deixando o oponente 
a guarda aberta, você seguir comilm CCA, seu golpe vai acertar 3 hits ao invés de apenas 1. 

head Attack: é um golpe que pega Bloponente com a guarda baixa ou apenas abaixada Regue perto do oponente enquanto 
le estiver abaixado e aperte €<+SF e voBê, vai conseguir acertá-lo, então siga com um ABBBM Um Special Move para iniciar um 
combo, 

ArrehiBssos: você pode arremessar o oponelilme depois fazer um Air Juggle Combo, acertando O adversário enquanto ele estiver 
no.ar. Você também pode usar um arremesso dilfânte um combo normal para terminar condo Hm Air Juggle Combo. 

Vos asas é possível iniciar um combo usando umi&uoadora com CF e seguindo com umiABiIapos CF, aperte SM ou CM), então 
você pode continuar o seu combo à vontade. Faça ASSimi Voadora com CF - AD - SpecialMoves: 

AtaguiBs asa pule no oponente enquanto ele estiverno are aperte CF para mandáda para o alo E siga com golpes que pegam 
o inimigo no ar para fazer um Air Juggle Combo. 

Golpes NS dálpara começar um combo comi golpes rasteiros também: Aperte ”Y+SF e siga gom um Special Move para 
continuar UM Combo ou Então comece com sEEGR E Siga com um AD é continue com outros golpes. 

Combo En actor: Sa Sistema de hits extras Se você exeguiaro primeiro Combo Ender, o próximo Ender será de 2 hits ao invés 
de um e assim por diante. Por exemplo; você faz um comboiBiBrmina com o primeiro Combo Ender, que val acertar 1 vez, em 
eguida vogê aplica um outro combo e termina com o segundo BlBmbo Ender, que desta vez vai acertar dois hits, então você inicia 
ais um combo e finaliza com o terceiro Combo Ender, que vai alBitar 3 vezes, aí você faz mais um combo & termina com o quarto 
ombo Ender, acertando 4 hits. Mas você pode fazer os 4 endeps em qualquer ordem, bastando que o próximo seja sempre 
diferente do anterior. Há ainda o 5 Combo Ender para cada personâgem, que só pode ser feito após todos os 4 Enders normais. 
Digamos que O último Combo Ender aplicado foi o terceiro, então o seUZombo Ender Factor (CEF) é 3. O CEF adiciona hits ao Ultra 
Combo, O esquema funciona desta maneira: 

- CEF = 1 /Ultra = 14 hits 

“CEF =2/Ultra = 18 hits 

-- CEF =3/Ultra = 22 hits 

-- CEF = 4/Ulira= 26 hits 

- CEF = 5/Ulira = 30 hits 

Veja um BRR seu CEF é 4, você faz um combo de 20 hits e então aplicalB Ultra Combo (20 + 26 = 46), conseguindo um total 
e 46 hits; entendeu? Aumente o seu CEF para conseguir Ultra Combos de mais de 70 hits. 

ndergi São golpes utilizados para finalizar um combo. Lembre-se, o CEF vai dar hits extras para os seus combos. 

upeilnos como EnderSivocê ainda pode finalizar um combo com um SuperMove adigionando de 3 a 5 hits. Mas por quê gastar 
nergia da Darra de super e perder a chance de aumentar o CEF? A estratégia é você aumentar o seu CEF durante a luta, enchendo, 
Im, à Sua barra de super e então, no final da luta dar o combo de misericórdia) lSando alguns Supers e Shadows como Linkers, 
pligando o Ultra (que vai aceitar muito mais se você aumentar o CEF) e finalizando com um Super, Agora é só detonar, cara! 


ORI A DES, 


Cold Shoutdér: Fen + SM 
Liquidize: VN>5> + CR 

Liquidize & Uppercut: YN5> + C 
(pode ser feito no ar se usar CM) 
Ice Grip: YN> + SR 

Artic Blast: VE + S 

Ice Lance: VN> + SF 

Energy Gain: VN>5 + CR segura- 
dO, (quanto mais segurar, mais ga- 
nha energia) 


Viguidizefto ahind: as + CM 
/ >yvVee + CF 

Encrov Galho oligize: VN> 
+ CR segurado / YJ> + CM 


2X 
Co 


Combo RiEBKeR as + SouO 
Ultra BreBke GS > € + SR 
(ue 

Recovery MENVEENZSES + CM ou CF 
Air Combo! NZ885 BCF 

Counter ANAGKERSEESR 
Arremess on SE 

Pressure MOVER CF 

Counter DIZaNE NAS + SF 


Artic Slam: DPS. sm Rea 
Artic Bregth: >»vVvce> + SF 
Quid Throw: €LcVN>€ + SR 
Era Uppereut; vLZe.+ CF 
Supes Uppercut 
+++) 


| ENE + CF 


Super Liquidize Uppercut; 
Cy ne + CF (***) 

Super Cold shoulder: v NM 
+SM (***) 


ne ore 
DE DITO 


Pseudo Ultra: VZ€ + CR 

Ultra Combo: VN>5> + CR 
Ultimate (Ice Spear): >2)Vc€-3 
+ CM 

No Mercy (lce 
€SnVvee + CR 


Crusher): 


Na E) 050 69 TC (ss, 


THEE HpaN > + sr. 

2: LIGUE > + CF 

3: Cold SHOMBRRMN> + SF 
CCA: Liquidize MM SF 


1: Liquidize: YN> + CM 

2: Cold Shoulder: VN> + SM 
Super: Uppercut Rush: € v VAM 
> € + CF 

Super: Artic Slam: €LVNS € 
+ SM 


1: Icy Grip: VN>5 + SR 

2: Liquidize: VN> + CF 
3: Ice Lance: VN>5 + SF 
4: Artic Blast: VZ€ + CR 
5: YN3 + CR 

Super: €ELVNS€ + SM 


o 


Conte yNS + SM/SR/VN5 
+ SF / qualquer ender * a 
7-10 hits: VN5 + SR/ SF /Ya> 
+ SM/SR/VN5 + SF/ qualquer 
ender 


3-6 hits: Vva> + SM / sF/ VvN> 
+ SF / qualquer ender 

7-10 hits: YN5> + SM/SF/SM/ 
va> + CM/CF/ CM/NVNS + 
CF / qualquer ender 


W=-14 hits: YVN5> + SM/SR/ 
CUUN>€ +SM/SR/NVNS3 + 


SR / qualquer ender 

BD hits: E + SHMBOunter) /VN> 
PCM/€cVN56 BBE/ VNS + 
CF 


€ + SR (counter) / VN> + CM / 
SR/SF/SM/ €LNVN3€ +SM/ 
SR /SPYSM VP GENS + SM/ 
SR/ 5 + SF (arremesso) / 
ELVIS +CM/€LNVNIS E +SR 


27 hits: € + SR (counter) / VN>5> 
+ CM/SR/SF/SM/ €LNVNS E 
+ CF/CM/SF/SM/ €LN NS E 
+ CF/CM/ €LNNS€ + SR 

31 hits: € + SR (counter) / VN> 
+ CM/SR/SF/SM/ €LVNS E 
+ CF/CM/SM/€LNVNS € + CF 
/CM/ € + SF / voadora com CF / 
Vy> +CM/€+CF/€LNVNS E 
+ SR 


ge SUN 


72%: CFE/CM / PEDRINENA + SM/ 
SR/CF MEME KV N>€ + SM/ 
SR/ €<vVINDE SR 

72%: depois de NAS> E SMASA / 
Vs> + SM [SRS SM 
faça: € + SR (Counter / Nas E 
CM/SR/SE/SM/ GLVISE + 
CF/CM/SF/SM/ €LNVNS€ + 
CF/CM/VN35 + CR 

100%: 435 +SM/€LvVyISE+ 
SR/VNS +CM/SR/€LVNSG 
+ SR/VNS +CM/€LNNS E + 
SR/VN3> + CM/CF/VN5 + CF 
(cheap juggle deve estar acionado) 


40 hits: VN> + SR/SF/NVNS + 
CM/SR/VN5 / + CR/ espere / 
€LNVNS€ + SR 

51 hits: YN>5 + SM/ SR/ 
€LVNS€ +SM/SR/€LNNIS 
[€ + CF/SM/NV NS + CR/espe- 
re/ €LVNSE + SR 

70 hits: € + SR (counter) / VN>5> 
+ CM/SR/ VN3 + SM/SR/ 
€LVNS€E +SM/SR/ ELVIS 
+ SM/SR/€LVNSE +SF/5 
+ CF/€LVNS€E +SM/5 + CF 


[VN + CR/espere/€LNVNS E 
+ SR 

73 hits: € + SR (counter) / VN> 
+ CM/SR/SF/SM/ €LNVNS E 
+ CF/CM/SF/SM/€L at 
+ CF/CM/SM/ €idinaRS E 
CF/ 5 + CF/ €u da OR 
> + CF / VN espere / 
EL NS E BR 


cur 


Boot Kick: NV + C 

Back Stab: €LV NS + SR 

Web of Death: NVK + SF (Pressi- 
one > + SF para 2 hits extra) 
Skull Splitter: ZV'N + CF 

Fake Skull Splitter: YN5> + CR 
The Conqueror: >VN + S 
BagiaSiab: 2»vVce + SR 
Hight Sword/Low Sword; D + SF 


A NO VIT 


Fake Skull Split to Skull Spliter: 
L VN + CR, Zn + CF 

Fake Skull Split to Boot Kick: 
vv + CR, NVvZ +C 


Enbo Breaker: 3YyN +SouC 
UMA Breaker: VLELNV NS + SF 
(** 

RecoWAMove: 2VN +S 

Air Comin Vve + C 
ArremesstRa + CF 

Counter AtUBRA< + SR 
Pressure MoVBR + SF 

Air Juggle: uz NAMICF 

Air Juggle X2: WMM + SR ou 
Vny> + CR 

Counter Dizzy: > VAREBR 


ds AS! Sea 


(Ea 


ER ed. <vVn5< HE 
ii 

Ro RMB + CF (***, 
precisa ser feito Em Um combo) 
Relliyno Clay morde + SF 
(***, precisa ser feito em um combo) 
Emadow Move: CANNA 
BlDer Flaming Sword: |2NMNMENE 
CR “Saad 

RR Kicks: > vce OM 


saulo Ultra: ELVAS + SM 
Wide (or vo: Paz + SM 
Ultimate Dinosaur Attackikra 8 
+ CM 

No Mercy Meteor. Sia 
Lu3>Va> + SM 


1: Boot RENO 

2: Back SMBBRANNEZ<- , SR 
3: Web oRRNRRANNE , SF 

4: Sku ii NE cr 
CCA: VIENEMRRRR iu + SF 


44 ANERRSP D cath: SADRRESE 
BRR Kick: (2 RA 
RS ing Kick: > VARRER 
Shadow: €LNNS€ +'SE 


1: Conqueror: 2VN + SF 

2: Boot Kick: NV + CF 

3: Skull Splitter: ZVN + CF 

4: Back Stab: 2NVZ€ + SR 

5: 2vVN + SR 

Super: Destroyer: VL€L NV NS + 
SF 


4-7 hits: NV Z +CF/CM/NVe + 
CF / qualquer ender 

740 hits: NS + CF/CM/ NV 
+ CR/SF/2N 3 + SF / qualquer 
ender 


ERR, cm/>v5 + 


SF / qualquer ender 

SD nos: NV + CM/SF/SM/ 
sz + CM/CF/CM/ 3nvVvce 
+ SR / qualquer ender 


No 47 58 69 RS cs 


11-14 RBS VZ + CR/SF/ 
NV ECF/CM/3VN + 
SF / qualquer ender 

RS Vuc + CF/CM/ 
RR << + SF / SM/ 
GUYS < + SF/SM/ UNA + 
GF / qualquer ender 


TA VU VOTA 


€ + SR (counter) /NNVZ + SF/SM 
[€LVNS€E +SF/SM/5 + CF/ 
(arremesso) /ZNVN + CF/SF/SM 
[| VetcyNS + SF 


26 hits: € + SR (counter) /NVK + 
SF/SM/SF/SM/3NVeesS + 
CF/CM/ 3NVvee> + CF/SF/ 
SM/ VetLVNS + SF 

28 hits: € + SR (counter) / NNE + 
SF/SM/SF/SM/3NVZesS + 
CF/CM/S3NVve€e> + CF/CM/ 
> + CF / voadora com CF / NN/K + 
CM/ VetcNvN> + SF 


BE SE/SM/>3NVees3 + CF/ 
SE /SM/ <vVvN5€ + SF/ 
Vetcya> + SF 

7H depois de nv «vc + CR/CF/ 
nb + CF (4 hit ender. 

faça € + SR (counter)/SF /nvVv 
+ SF/SM/3NVZe> + CF/CM 
[NVZees + CF/ CM / 
>nNvVvZze+ SM / espere / 
Vetvyn> + SF 


44 hits: NV uv + CM / SR/ 
PNVvZzes + CF/CM/SNVee 
+ SM/espere/VL€LVN> + SF 
51 hits: NV Z + CM / CR / 
SNVvees> + CF / CM / 
€vVNS€ +SF/CM/5NVZe 
+ SM / espere /VL€LVN5 + SF 


JF, 


53 hits: + +SR (counter) /NVu + 
SF/SM/3NVZe> + CF/CM/ 
2NVvZe> + CF/CM/5NVvee 
+ SM /espere/VLELVy NS + SF 
WB hits: + SR (counter) / NNE + 
BR/SM/SF/SM/>5NvVveZes + 
BRRGM/ CF/CM SNvVveesS + 
CRHOMPOE/ CM/SnVcesS + 
CE/CRTOM BuVvc <> + CF/ 
CF / CMS SM / espere 
/ Ve tv NS 


— — -—-———. = —— 
-s [ad y 


VARBlRick: nVZ + C 

Laser Bhord: NVZ + SM ou CF 
Tiger" Eli VN + S 

Enindo like 2 VN +S 
Endouken: YI3 + S 

RED PROBuKER: Segure SF VN> 
e solte SF 

Fake Endoulen: VI5 + CR 
ninja Slide: ZM + C 


ves 
DP to WIRENERESENS + S, nVZ 
+ CM ou GR 

2 hits to MBB BuVvev es + 
CF (> + CHMo Impacto) 


A De 


Combo BiBARERISBNN + SouC 
Ultra BredRBRNMERSE VN > + SF 
(E 

RecoveRMENEEEN, N + S 

Air CORRRENNDR, CM 

CouREP RRREND e + SR 
Arremesso: 9 + SF 

BRESSE ve: > + CF 
CORRER y. >Vs + SR 
BRR VN + CF 


Tiger SRP AMIENSENA o + SF 


add AAA 


Shadow Move: NVZ> + CM (***) 


Multihit Windkick: ZVN€ + CM 


Multihit Fireball: NV + SR (MM 
Slide Kick: EV N€ + CF (***, pila 
cisa ser feito em um combo) 

Fireball Spray: 25Vce + 8H 


Super Ninja Slide: VN €- HM 
(E) 

Pseudo Ultra: ENV'N + CR 

Ultra Combo: NNV;Z + CR 
Ultimate (Laser Sword Stab): 
VN + CF 

WmaMercy (Fireball Scorcher): 
RENNES > + SM 


1: Wind Kic ROMAN. C 

2: Slide Kick: VAN 

3: Laser Sword: NN/ZMESM ou SF 
CCA: Wind Kick: N'N/(Z/08080Ha 


1: Laser Sword: NNVZ + CM 

2: Slide Kick: ZNV/'N + CR ou CM 
3: Wind Kick: NVZ + CR ou CM 
Super: Multihit Windkick: ZV'N € 
+ CM 

Super: Slide Kick: ZVN€ + CF 
Shadow Move: NVZ>5> + CM 


1: Wind Kick: NV + CF 

2: Laser Sword: NVK + SF 
3: Tiger Fury: 2VN + SF 
RsEndouken: YN>5 + SF 
5: > + SM 

Super VZECZVaS + SF 


dfltuto Combos 
4-7 hits: NV + CM/SR/5 VN 
+ SF / qualquer ender 
710 hits: NVZ + CM/SR/NVE 
+ SM/SR/ 3a + SF / qualquer 
ender 


at ALLE A AA 


3-6 hits: ZVN + CF/CF/ NNE + 
CF / qualquer ender 

5-8 hits: > + CF/NNVE +CM/SF 
/SM/>3Va + SF / qualquer ender 


VU CU JU Ç 


RM14 hits: NVZ + CM/ SR/ 


SVZS + CMPSRLS VN + SF/ 
Qualquer ender 

17-20 bits; + CF /SNMES + CM 
[SR/aVve> +CM/CR/59Vs + 
SF / qualquer ender 


€+SR (counter) / NVZ+CM/ CR / 
CF/ CM / NNVZ>5+CM/ CR / CF / 
CM/NNVZ>5+CM/CR/ 5+SF (ar- 
remesso) / espere / Z NV N+CM / 
2+CF / VetElLVNS+SF 


30 hits: €+SR (counter) / 
nb Z+CM/ SR/ SF/ SM/ SM/ 
NVvZ>+CM/SR/SF/SM/SM/ 
NVvZ>+CM/CR/ Vetcyva> 
+ SF 

34 hits: € + SR (counter) / NN/ + 
CM/SR/SF/SM/SM/NNVLS3 + 
OM) SR/SF/SM/SM/NNVLS3 + 
CMACR / > + SF/ voadora com 
CPM dv + CM/53 + CF/ 
Vu UNS + SF 


62%: € + SR (COURtSM SE + oM 
/SR/CF/CM/SNE POMIOR 
/ CF / CM / SN POM PORT 
Veev om SE 

“0 GCF/CM/NVEZS +CM/CR 
/ CF/CM/ NVE3S + CM/ CR/ 
beecyN> + SF 

ams depois de nv + CM / SRT 
SF / SM / SM, faça o combo: € + 
SR (counter) / NV + CM / CR/ 
CF/CM/NNVEZ5> +CM/CR/CF/ 
CM/ NVZ> + CM/CR/ NNE + 
CR 


Vira comwos 

40 hits: NVZ + CM/SR/ NNE + 
CM/SR/ NvVug + CR / espere / 
VeevVNS + SF 

49 hits: NVZ CM/SR/NNVLZS + 
CM/SR/ NVLZS3 + CM/ NNE + 
CR / espere / VLELNVNS + SF 

70 hits: € + SR (counter) / NNE + 
CM/SR/NnVe +SM/SR/NNVEZ>5> 
+CM/3 + CF/NVZ5+CM/5 
+ CF/ NVZ3 + CM/ 5 + CF/ 


av + CR/espere/VZ€LVN>5 
+ SF 

78 hits: € + SR (counter) / NL + 
CM/SR/SF/SM/SM/NN > 
CM/SR/SF/SM/SM / isilsra 
CM/SR/SF/SM/ SMBSNZE=S e 
CM/SF/SM/ SME SE) 
SM/ SM/ NM on espere / 
Vu € NS 


ei 


Spinfist: (c) €5> + SR 

Double Spinfist: (c) 2>€ + SR 
Double Rollercoast: (c) > + SM 
Triple Rollercoaster: €LVNS5 + 
SM 

Powerline: (c) 5 + SF 

TJ Tremor: (c) 5 + CM 

Skull Crusher: (c) 5 + CF 
Cyclone: segure SF, solte SF 
Eake Dizzy: 2NVZ€ + CR 
Sncalks Beta. (C) €> + GR 


mEWeriine to Spinfist: (c) €5 + 
SF, E + SR 

Powerline to Roll: (c) €5> + SF, 
€ + SM 

Powerline to Stop: (c) €5 + SF, 
€ + SF 

Powerline to Run Past: (c) €5 + 
BF < + CR 

covery to Tremor: (c) €5 +C, 
RE, N> + CM 


Comlll&ireaker: €> + S ouC 
Retali dB (c) E5> + C 

Air Jugolilãe) 5 + SF 

Air Jugg/l SMB + CF 
Overhead: CRSM 
Arremesso: FHMISM 

Pressure Movel CF 
Counter Attack > + SM 
Counter Dizzy: (GUMME + SF 
Ultra Combo Bredio sn V 
€e > +SF 


HR 


D BRR NVvZE + CM VÊ 
S Remaster: > NV E 
€ 3 + SM ('**) 

EE Beatino ame <> + SR 


Super Flurry: > NV 2 ANNA 
E 


ERBucoO Ultra: (c) > PRM 
Ra Combo: (c) >€- + SB 
a segure CR (3 segs) Sole 


No Mercy: >3Vvct-> E CE 


7: SR ou CR depois (c) > + SM 
ou EL N> + SM 

2: SM ou CM depois (c) > + CF 
=: SF ou CF depois (c) 5€ + SR 
Super [nier 72 DNVZES + SM 
Supeninerzo Dave > + SR 


: (c) BR 
: (c) E SE 
: (c) BR 
: (c) EHREEM 
: (c) GRE CE 


BON + 


558 Bis: (c) > + SM/(0) €/ SR 
[> E SR / qualquer ender 

DO hits: (c) E, CLIP SM 
P(C) > /SR/€ + SR / (GE USEY 
> + SF / qualquer ender 


12-15 hits: (0) €5 + SM/ SR/ 
SNJVvee->S +SM/(o)€/SR/>5 
+ SR / qualquer ender 

19-22 hits: (0) €5 + SM/ SR/ 
SNNVZES+SR/ CF/ SNVee> 
+ SM / (c)€- /SR/ 5 + SR 
qualquer ender 


< + SR (counter) /€L NV N5 + SM 
/ SRISE/SM/ 353NVL€> + SM 
/ SRISF/SM/33Vv <> + SM 


[SR / > + SM (arremesso) / (c) 
2€+SM/ 2+CF / SNVvesS + 
SF 


27 WESE GESR (counter) / (c) €> 
+ SM ASRYSF /SM/>3n)Vce> 
+ SM /BRIZSF/SM/ 5)Vee> 
+ SMESR/BuVvce> + SF 
BERG E SR (counter) /(c) > 
PSM/SR/SF/SM/>nvVce> 
PSM/SR/SF/SM/>3)Vce> 
FSM /SR/>5 + SM/ voadora com 
EP /535€ +CM/3 + CF/ 
SNVvZe> + SF 


62%: € + SR (counter) / €LNV NS 
+ SM/SR/SF/SM/533Vee> 
+ SM/SR/SF/SM/5313Vee> 
+ SM/SR/3NVee> + SF 
77%: depois de (c) 5 € + SR/(c)€ 
/ SF / quaquer ender de 1 hit, faça: 
€ + SR/ (counter) / €LNVNS + 
SM/SR/SF/SM/5NVZe€S + 
SM/SR/SF/SM/53)VZes>S + 
SM/(c) >/SF/€ + SF (ultra) 


42 hits: (0) €E> + SM/ SR/(c) 
€3>3 +SM/(c) 5 /SR/€ + SF/ 
espere / >2NVL€> + SF 

e hits: (0) €5 + SM/ SR/ 
RE c<> + SM / SR/ 
BSVEe > + SM/(c)>/SR/€ 
+ SE / espere />2»Vc€> + SF 
DOES & + SR (counter) /(c) E> 
+SM/(0) 2/5SR/ < +SR/SF/ 
>3WVEZÊES +SM/ > + CF/ 
>3WVZÊS +5SM/3 + CF/ 
>3Vece-> +SM/ 53 + CF/ 
2NVeeS +SM/(0) 3 +CF/€ 
+ SF / espere / 5NVL€>5> + SF 
73 hits: € + SR (counter) / 
€ENVvN> + SM/SR/SF/SM/ 
>aVvces> + SM/SR/SF/SM/ 
PuVvees + SM/SR/SF/SM/ 
93VvZee>S +SM/ 5 + CF/ 
>sJVvee> +SM/(c) >2/CF/€ 
+ SF / espere / 2NVLE>5> + SF 


90208 214/8857 800) 


Toda vez que você pensar em diversão, lazer ou presentes, passe 
em uma loja PROGAMES, e conheça as últimas novidades do 
mundo dos games. E não é só isso, aqui você encontra também 


RACE The Gathering* e CD ROM* para PC B 


Solicite informações sobre nosso sistema de Franchising, 
e seja você também um Franqueado PROGAMES. 
Depto. de Franchising - Rua Pio XI, 230 - Alto da Lapa - SP 
Cep 05060-000 - Tels. (011) 3641-0444 / 831-0444 


CIDADE DE SÃO PAULO 


LAPA - R. Pio XI, 230 - Tel.: (011) 3641-0444 / 831-0444 
SANTANA - R. Voluntários da Pátria 3229 - Tel.: (011) 950-6329 
IPIRANGA - R. Agostinho Gomes, 1583 - Tel.: (011) 273-6784 
MOÓCA - R. Juventus, 831 - Tel.: (011) 591-0039 

V.OLIMPIA - R.M. Jesuíno Cardoso, 584 - Tel.: (011) 829-1142 
V. CARRÃO - Pça. Aurélio Lombardi, 62 - Tel.: (011) 295-1190 
V. FORMOSA - R. Saigon, 154 - Tel.: (011) 6918-9117 
POMPÉIA - R. Desembargador do Vale, 115 - Tel.: (011) 62-1125 
ÁGUA RASA - Av. Álvaro Ramos, 2171 - Tel.: (011) 693-7813 
STO. AMARO - Av. Adolfo Pinheiro, 1037 - Tel.: (011) 523-9657 
VILA MARIA - R. Araritaguaba, 1118 - Tel.: (011) 6954-5968 
JABAQUARA - Av. Miguel Stéfano, 240 - Tel.:(011) 578-6353 
PARAÍSO - R. Afonso de Freitas, 382 - Tel.:(011) 884-0404 


GRANDE SÃO PAULO 


GUARULHOS- Av. Paulo Faccini, 03 - Tel.:(011) 208-3033 
S.B. DO CAMPO - R. Municipal, 446 - Tel.: (011) 452-2612 
OSASCO - R. Narciso Sturlini, 448 - Tel.: (011) 705-2701 
DIADEMA - R. Antonio Dias Adorno, 344 - Tel.: (011) 746-1986 
SUZANO- R. Benjamin Constant, 1093 - Tel.: (011) 477-6350 
INTERIOR DE SÃO PAULO 


RIBEIRÃO PRETO - R. Floriano Peixoto, 905 - Tel.: (016) 625-8094 
MARÍLIA - Av.Vicente Ferreira, 597 - Tel.:(014) 422-4019 

S.J. CAMPOS - Av. Dr. Adhemar de Barros, 1319-Tel.:(012) 341-7250 
OURINHOS - R. Nove de Julho, 189/B - Tel.: (014) 322-2424 
INDAIATUBA- R. 13 de Maio, 805 - Centro - Tel.: (019) 875-3025 
PIRACICABA- R. Gov. Pedro de Toledo, 1765 - Tel.: (019) 434-7179 
CAMPINAS: 

CAMBUÍ - R. dos Alecrins, 597 - Tel.: (019) 255-2545 

V. TEIXEIRA - R. José Maria Lisboa, 55 - Tel.: (019) 241-6567 
SALTO - R. Itapirú, 158 - Centro - Tel.: (011) 7828-1163 
SOROCABA - R. Santa Clara, 266 - Tel.: (015) 231-9740 
S.J.RIOPRETO-R.Del.Pintode Toledo, 3118, SI.-Tel.:(017)232-5920 
LIMEIRA -R.13 de Maio, 288 - Centro -Tel.:(019) 442-4475 


* Não disponível em algumas de nossas lojas 


SRASOrT 


OUTROS ESTADOS 
BAHIA 

SALVADOR 

BROTAS - Ladeira do Acupe, 2A - Tel.: (071) 356-1372 

BRASÍLIA 

ASA NORTE - SCLN 313 - BL-E Loja 64 - Tel.: (061) 274-3311/340-2696 
CEARÁ 

FORTALEZA 

ALDEOTA - R. Júlio Abreu, 291 - Tel.: (085) 267-3684 

MATO GROSSO 

CUIABÁ - Av. Pres. Castelo Branco, 1268 Loja 4 - Tel.: (065) 624-0063 
MINAS GERAIS 

POUSO ALEGRE-R.Cel.Otávio Meyer, 160-L.130-Tel.:(035) 421-7693 
PARAÍBA 

JOÃO PESSOA - Av. Nego, 200 Sala 112 - Tel.: (083) 226-2369 
PARANÁ 

CURITIBA 

BATEL Av. Sete de Setembro, 4132 - Tel.: (041) 224-1235 

JUVEVE - R. Manoel Eufrásio, 826 - Tel.: (041) 253-3008 

ÁGUA VERDE - Av. República Argentina, 1534 - Tel.: (041) 244-4667 
RIO DE JANEIRO 

MEIER - R. Ana Barbosa, 47 - Loja 106 - Tel.: (021) 596-2111 

ILHADO GOVERNADOR-R.Eng.Coelho Cintra, 10-Tel.:(021) 462-0657 
BOTAFOGO -R.Voluntários da Pátria 459-Tel.:(021)266-7079 
TIJUCA-R.Pinto de Figueiredo 42 S/L -Tel.:(021) 569-9043 
BONSUCESSO-R. Adail, 24-Tel.:(021)290-4251 

NILÓPOLIS-R. Antonio José Bittencourt, 124-Tel.:(021)691-0417 
CAMPO GRANDE - Estrada do Mendanha, 660-Tel.:(021)413-9194 
LARGO DO MACHADO - R.do Catete, 311 Loja 117-Tel.:(021)557-1141 
COPACABANA - Rua SantaClara, 115-S.202 

RIO GRANDE DOSUL 

PORTO ALEGRE 

HIGIENÓPOLIS - Av. Plinio Brasil Milano, 806 - Tel.: (051) 343-9158 
SANTA CATARINA 
FLORIANÓPOLIS 
TRINDADE - R. Lauro Linhares, 1018 - Tel.: (048) 23 
SERGIPE 
ARACAJÚ 
SÃO JOSÉ - Av. Barão do Maruim, 943 - Tel.: (079) 2187. 


